Regieplan - Inside Nimbschen 2.0

SESSION 1 - KI-INTRO - 11:00 BIS 11:45 - KAYSERSAAL - CA. 50 PERSONEN

11:00 10 Min Patrick: BegriiBung

Vorab auf 8 bis 10 Minuten geklart. Folie 2 steht. Bei Uberziehung: Puffer aus
Hook nehmen.

11:10 6 Min Tagesablauf + Drei Ansagen

Folien 3 bis 6: Tag zeigen, wer geht wohin, Wahl-Angebote am Nachmittag.
Pflicht: Listen im Kaysersaal (12:30/12:45), Selbsteintrag fur 14:45 (Styling /
Notfallibungen), Kérperliche Gesundheit startet 12:30 im Fitnessstudio.

11:16 2 Min Hook: Ihr seid nicht zu spéat
Folien 7 bis 9: 67 Prozent nutzen Kl schon, ChatGPT vs. Instagram.

11:18 6 Min Buzzwords entzaubert
Folien 10 bis 11: vier Wérter mit Analogien, dann Praktikanten-Leitbild.

11:24 5 Min Kl privat: das ist auch fur Dich

Folie 12: funf Prompts (Vermieter, Kihischrank, Amt, Fehlercode, Geburtstag).
Skeptiker abholen.

11:29 7 Min Demo-Story: die wiitende Géste-Mail

Folien 13 bis 18: Antwort professionell, dann S&chsisch, dann Englisch. Danach
Halluzinations-Falle: plausibel ist nicht wahr.

11:36 4 Min Kl bei Euch im Haus
Folien 19 bis 20: Kiche, Service, Rezeption, Housekeeping mit Prompts.
Beruhigung: Gastfreundschaft bleibt Handarbeit.

11:40 2 Min Spielregeln Datenschutz
Folie 21: Postkarten-Regel, anonymisieren, Ergebnis prifen.

11:42 3 Min Triiffel-Motivation + Uberleitung

Folien 22 bis 24: ausprobieren, Funde zeigen, Triffel sammeln. Erinnerung
Listen, dann Mittagspause im Gewdlbesaal.

RAHMEN - MITTAG

11:45 60 Min Mittagspause im Gewolbesaal. Um 12:30 startet bereits Korperliche Gesundheit
im Fitnessstudio.



SESSION 2 - SOUVERAN IM GASTEKONTAKT - 12:45 BIS 14:15 - 11 PERSONEN
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Ankommen + Spielregeln

Folien 1 bis 3: Ubungsraum, Fehler erwiinscht, Rolle statt Person, nichts
verldsst den Raum.

Anfangsrunde: Kartenabfrage

Folie 4: still schreiben (1 Situation pro Karte, anonym ok), aufhédngen, clustern.
Die dicksten Cluster wahlen die Szenarien fir die Rollenspiele.

Impuls: Der Werkzeugkasten

Folien 5 bis 14: HELD Schritt fir Schritt aufdecken (Folien 6 bis 10), erst
verstehen dann l6sen, Auftreten (Atem, Stand, Blick, Stimme, Pause). Positive
Sprache: Folie 13 ist die Fragerunde mit leerer rechter Spalte, Folie 14 die
Auflésung.

Rollenspiel-Setup
Folien 15 bis 17: 3 Trios + 1 Duo (Du als Beobachter), Karten austeilen (Gast-
Karte bleibt geheim), Beobachterkarten, Rundenlogik erklaren.

Rollenspiel Runde 1

4 Min spielen (Gast ziindet Stufe 2 nach ca. 1 Min), 5 Min Trio-Auswertung: erst
Spieler, dann Gast, dann Beobachter. Glocke, dann tauschen.

Rollenspiel Runde 2

Neue Karte, neue Rollen. Du wanderst zwischen den Gruppen, im Duo bist Du
Beobachter.

Rollenspiel Runde 3
Letzte Rotation: danach war jede Person Gast, Servicekraft und Beobachter.

Blitzlicht im Plenum
Folie 18: ein Geflihlswort, ein Satz, keine Diskussion. Wie war es als Gast?
Welcher Satz hat gedreht?

Resilienz: Der Arger bleibt hier

Folien 19 bis 21: Schiirze statt Person, 90-Sekunden-Regel, Atem-Reset
gemeinsam, Schutzsatz auf den Spickzettel. Reservefolie 24 nur falls Cluster
"Ton im Team".

Abschluss
Folie 22: Dank, drei Satze zum Mitnehmen, Ubergang zum Outro im
Kaysersaal. Reservefolie 23 (Wow-Momente) nur, wenn Zeit Ubrig ist.

OUTRO + REST DES TAGES



14:15 15 Min Outro + gemeinsames Fazit (alle, Kaysersaal)
Deck 1, Folien 25 bis 26: Truffel-Fazit, Dank, Ausblick auf 14:45 (laut Listen),
Sommerfest ab 16:00, ab 18:00 Genusslounge.

14:30 15 Min Pause im Gewodlbesaal.

14:45 70 Min Styling & Make Up und Notfallibungen (Hochwasserschutz, Defibrillator,
Notfélle), Eintragung uber Listen.

16:00 120 Min Sommerfest active: Volleyball, Bowling, Exkurs in die Geschichte mit Fred
Urban.

18:00 open end Sommerfest: food, drinks & chill in der Genusslounge.

Der gerade laufende Block ist hervorgehoben und zeigt die Restzeit; vergangene Blocke werden ausgegraut. Die
Datei funktioniert offline und ohne Internet.



